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Einreiten in die Arena und im Schritt durch des gedffnete Tar reften.

Im Schritt uber drer am Boden liegende Stangen.

Im Schritt zu Marker 1 (dies kann eine Pylone cder gekennzeichneter Marker sein), antreben und im Trab zu
Marker 2. Stop und zwel Scritte rickwarts.

Im Schritt zur Tonne. Rechtszirkel um die Tonne und weiter im Schrit.

Im Schritt durch die Gasse unc die Arenz verlassar Die Gzsse kann aus Pylonen, Stangen, Sagebarcken,
Slralenabsoerrungen oder ahnlichen Dingen beslehen. die parallel aulgeslelll snd, su dass der Teilnehmer
hindurch reiten kann.
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