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SHOWMANSHIP AT HALTER LK1/2
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1. Setup,Jog Walk

2. Stop, Turn % right o — — Jog
3.Jog . ' —e— Extended Jog
4, Stop, Backup Lope

5. Turn % right, walk to judge ; e :> Backup

6. Setup for inspection S ¢ 5 Sidepass

7. Turn % right, Jog to warm up area




| Western Horsemanshy

LK1-2AundB Patternn 1

1. Beginnend aus dera Stand Hebe & im Jog

Fogrolve rechts, weiter im Jog,

Jogvolielimks o _ VAANS BackUp
2 Zonzchen €: i T Lﬁp& Dz, Volte wﬁ{l ginf @&, ﬂﬁﬁg Wercheal mnnamannmen Tt

Lope rechis, Volte rechis wed weiter zn B, Volte um D

Yebrite der Bahm durchparieren o Walk wnd weiter biz C, Stop Tome
3. 4507 HEW links _' o] :WP el

Joc bis B, extended Joz bis &, Stop, ¢ WRDEL

wind. 1 Plrdelings fickwirtinchien
B Walk marick ims Line Up.




Pattern RR #5: LK 1/2 A/B :
ArenagréBe: mind. 20x40m
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1) Walk

2} Trot.

3) Trot owern

4) Lope rzgh&: fead, extended
fope.

5} Extk‘-&ﬁﬁi@ﬂ brot sgrpar@%més

&) Stop, 360" wrn seach
direction either way ﬁmﬁ

71 Lope lefl lsad.

B} Laadchange.

&} Lope right lead.

103 Trod corners.

11 Shog, back,
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Pattern SUHO 2018 #8:

LK1/2A &8

(Empfohlen fiir Hallen oder Plitze ab 20x40m) -ty

one o3 EEHHE MEBE I N RVEEEEBSEERERS

1} walk over (TH)
2] backup {TH)
3} sicepass right (TH}
41 Saloppwechis! mit Seltenwechse! (WR}
3 satonmwectsel mit Seltervwerhsel (WH)
43 Galnppwarhsel mit Suiterwethsel AR)
7y watk, trot {RR)
L@ rotover{RR}
4} extended trot corners, stop (RR)
101 4 spins rechts, 4 1% spins Hnks (RN)
14} 2 Zirkel Galopp {finks], 1, kiein und langsam, 2. grof und schnell (RN} -
123 Galopp (links) aut dem Zirkel, der nicht geschiossen wird, run down emtlang der langen Seite, sﬁléing stop hinter
demi Mttteimarker Rickwirtsrichtern mind. 3m, varharran. {RN]

NN Back

' | ————— Lope_

e mea wm Jog/Trot”
swnsnnmann Walk )
Lead change
flying/simple
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LK 1/2A

iﬁﬁﬁﬂﬁalﬂﬂhﬂiﬂgaw
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Start

1) Schritt, Ubergang zum Trab zwischen den ersten beiden Markern,
Trab ilber die Stange. ‘

2) Ubergang zum Linksgalopp zwischen den Markern.

3) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel.

4) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel.

* 5) 3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel.

6) Volte, 1. Galoppwechsel auf der Linie.

7) 2.Galoppwechsel auf der Linie,

8) 3.Galoppwechsel auf der Linie.

9) 4.Galoppwechsel auf der Linie, Volte. NAAAL . Rilckwiirts
10) Galopp Uber die Stange. s G2l0pP
11) Stop zwischen den Marker, K ‘ ,wen mem e Trab
Riickwartsrichten mind. 3m. tesmanass Schritt
. Wechsel-
2one

80



| Sh‘owmanship LK 3 A/B
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Western Horsemanship LK 3 A/B o
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2 Stop, 270° ¢ Links HLW
< 2 xgmx right lead lope, Voite,
4. UG Jog, Stop Back up
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Pattern RR #2: LK3 A/B
- Arenagrifie: mind. 20x40m
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1) Walk,

) Ewtended trot, trot.

3) Lope leht lead one circle,.
© lope left bead. :

- 4yLeadchange,

&) Lope right lead,

8} Extended lope. ) | iy rwepr—
Ty Trot comers. _ —ie
8) Tratgver, trot. . = v e
S ogss laft. el et
SRRy S B Lo dh
11) 360 twen right or 18, back. _ %'W@wﬁ




SSH LK 4/5

Richter
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1. Jog zum Richier, Stop o WA Back L / Rilckwirts
2. Sﬁt 1};3 [, ’Waik} Rehritr
3. 270" Hinterhandwendung rechis ~ - dog /Trab
4. Walk zu C, Jog his zwischen B und I, Siop e Lope / Galopn
&,

Mind. gine Plerdeldnge rGokwiirts richien,
JogumBzu A ‘ :
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Start awischen & urd B

1.

Z.

Watk bis Wte A, B, C. 0, Blop
270" Hinterhandwengung Biks
Walkoum Dhis B8l O B EF
Lope lioks ef Zirke
degumEund F

degofie um D
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Shop
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 Patterrs RR 2017 #2: LK 4/5 A/B
{auch flir Hallen und Pldtze 20x40m)
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Pattern THLK LK 1/2 A/B e
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Ende ‘.. R -
'-...-" Start
1) Walk, jog over.
2) Lope left lead, lope over.
3) Jog, sidepass left.
4) Turn 360 right or left.
5) Walk over. MNNANAAL Back
6) Bridge. — | OpE
7) Jog, back up. - = = 1ot
8) Lope left lead, lope over. Walk
9)Jogover IiEEEEEEEEER a
10) Ropegate (with pole). e Lead change
flying/simple
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Pattern THLK 3 A/B e
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Ende ‘.. R - =i
“aggus® Start
1) Walk, jog over.
2) Lope left lead, lope over.
3) Jog, sidepass left. NANANANAAL  Back
4) Turn 360 right or left. —— |0 e
5) Walk over. Trot
6) Bridge. = == Tro
7) Walk, jog over. issmmmmmmmn \Nglk
8) Lope right lead, lope over. e Lead change
9) Jog, stop, back, jog, Jog over, flvi :
ing/simple
10) Rope-Gate (with pole). v g/ P
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Ende * “’ -
®aggus*® Start
1) Walk, jog over. NNAANAA
2) Lope left lead, lope over. Back
3) Jog over. —— Lope
4) siedepass right. - s =m Ot
5) Back. imsmmmmmmnn \\glk
6) Jog, walk, bridge.
7) Walk, 270ight, walk. e Lead change
8) Rope-Gate. flying/simple
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Erste Westernreiter Union
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Pattern THLK5 A/B
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Ende
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Start

1) Walk, jog over.
2) Lope left lead, lope over.

NANANANAAL  Back

3) Jog over — | OpE
4) Walk in, back, walk. == s = [0t
5) jog around. issmmmmmmmn \Nglk
6) Bridge.

7) Walk, 270 right, walk.
8) Rope-Gate.

Lead change
flying/simple

e
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Ende Start
1) Walk, j MNNANAAS  Back

alk, jog over.
I

2) Jog over. Lope
3) Walk over = s = TrOt
4) Walk in, stop, back. semsmsmemen \Nglk
5) Walkin, st'op, walk out. Lead change
6) Walk, jog, jog around. . .
7) Bridge, stop. flying/simple




OErstellt V.S.
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Aufbauhinweis Pattern SO Ranch TH
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Erste Westernteiter Unian
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70cm
<
N3
Y
Bitte einen Gegenstand zum
Transport wahlen, der mit einer
Hand zu halten ist und zur
70cm Rancharbeit passt, zB.:

- Ein Korb mit Hufeisen
- Ein Heunetz (gefullt)
- Ein Halfter

Starres Tor,
kein Seiltor

NNAANAALS  Back
_Lope
== == == Trot
issmmmmnmnn \Nglk

e Lead change

flying/simple




OErstellt V.S.

o4/2017 Pattern SO Ranch TH LK 1/2.A/B

(aus dem ;
Stand am -
Tor)
1) Gate, right hand push.
2) Walk over, bridge, walk over.
3) Trot serpentines.
4) Lope over, trot over. NNAANAL  Back
5) Stop, take the object, trot aorund, stop, lay down the object. — | OpE
6) Trot, lope (LL), jump, lope (LL).
) pe (LL), jump, lope (LL) — = Trot

7) Trot in, back, sidepass right.

8) Walk over, lope, (RL), lope over. temmmmmmmnn Walk

9) Trot over, Trot, stop. e Lead change
Ggf. am Ende warten, damit der nachste Starter seinen Ritt beginnen kann, dann die Arena verlassen flying/simple



voss-celle
Durchstreichen


OErstellt V.S.

/2017 Pattern SO Ranch TH LK 3-5 A/B
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Erste Westernteiter Unian
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(aus dem
Stand am
Tor)

1) Gate, right hand push.
2) Bridge.

3) Trot serpentines.

4) Trot over.

5) Stop, take the object, walk aorund, stop, lay down the object.

6) Trot, lope (LL or RL), jump, lope.
7) Trot in, back, sidepass right.

8) Walk, trot lope, (RL), lope over.
9) Trot over, Trot, stop.

Ggf. am Ende warten, damit der nachste Starter seinen Ritt beginnen kann, dann die Arena verlassen

NNANAAS  Back
—— Lope
= == Trot

issmmmmnmnn \Nglk

e Lead change

flying/simple
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Horse & Doqg Trail LK 1-2 2016#2

Pferd & Reiter

Hund

Tor riickwarts 6ffnen,
Tor schlieRen.

1|An Pylone anhalten, Hund ableinen.
Walk zu 2. Hund bei Fufi.
2 Hund an Pylone ablegen.

Hund durch das Tor abrufen,
zur Pylone schicken, ablegen.

Jog zu 6.

Walk . Jog zu 3. Hund bei Fuf.
3|Jog over. Hund bei Fuff durch Box.
Walk zu 4. Hund bei FuR3.
4 Hund an Pylone mit dem X ablegen.
Back up. :
Walk zu 5. Hund bei Fuf.
5|Walk li. oder re. am Sprung vorbei . Hund springt,

Hund bei Fufs.

Walk tiber die Briicke.
Walk zu 8.

6|Lope over 3 Stangen. Hund bei Fuf3.
Walk zu 7. Hund bei Fuf3.
7 Hund in Box ablegen.

Hund tuber die Briicke abrufen.
Hund bei Fufd.

Jog li. oder re. am Sprung vorbei .
Jog zu 9,

Hund springt tber den Sprung.
Hund bei Fufi.

An Pylone anhalten.
Walk over, Sidepass rechts. Walk out.
Jog zu 10.

Hund bei Pylone ablegen.
Hund durch die Box abrufen.
Hund bei Fufa.

10]Jog Slalom. Hund bei Fufi.
Jog zu 11. Hund bei Fuf3.
11]Anhalten, absteigen. Hund anleinen.

Erklirung:

Sprung sollte 20 cm bis 40 cm hoch sein
( erhéhte Stange, Cavaletti, 0.4.).

o \\

Erste Westernreiter Union
Deutschiand e V.
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Horse & Doqg Trail LK 3-5 2016#2

Pferd & Reiter

Hund

An Pylone anhalten.
Walk zu 2.

Hund ableinen.
Hund bei Fuf2.

An Pylone halten.

Tar beliebig 6ffnen, durchreiten,
weit 6ffnen. Tor schliefien.
Walk, Jog zu 3.

Hund an Pylone ablegen.
Hund durch das Tor abrufen,
zur Pylone schicken, ablegen.
Hund bei Fuf.

Walk in Box, 3602 Drehung. Walk out.

3|Jog over. Hund bei Fuf? durch Box.
Walk zu 4. Hund bei Fuf3.

4 Hund an Pylone mit dem X ablegen.
Back up. ;
Walk zu 5. Hund bei Fuf?.

5|Walk li. oder re. am Sprung vorbei . Hund springt itber den Sprung.
Jog zu 6. Hund bei Fufi.

6|Lope over 1 Stange. Hund bei Fufs.
Walk zu 7. Hund bei Fuf.

7 Hund an Pylone ablegen.
Walk iiber die Bricke. Hund iiber die Briicke abrufen.
Walk zu 8. Hund bei Fufs.

B|Walk li. oder re. am Sprung vorbei . Hund springt iiber den Sprung.
Walk zu 9. Hund bei Fufs.

9|An Pylone anhalten. Hund bei Pylone ablegen.

Hund durch die Box abrufen.

Jog zu 10. Hund bei Fufd.
10|Walk Slalom. Hund bei Fuf3.
Walk zu 11. Hund bei Fuf3.

11

Anhalten, absteigen.

Hund anleinen.

Erklarung :

Sprung sollte 20 cm bis 40 cm hoch sein
( erhéhte Stange, Cavaletti, 0.4.).

SW&-

Erste Westernreiter Union
Deutschiand e V.



Trail Gelassenheit unter dem Sattel

............ Walk
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Start

Viel Spaf!

Ende

1) Reite (ber die Bricks

2) Reite (ber die Bricke und durch die Senke

3) Gehe durch den Kettenvorhang - halte darunter an und berliihre dein Pferd mit den Ketten

4) Trabe Gber die Stangen

5) Gehe (ber den Baumnstamm

6) Offne - durchreite und schliesse das Tor

7) Reite durch die Planengasse - halte an und benihre dein Plerd mit der Plane

B) Gehe (ber sine Stange und halte Gber der 2ten an. Richte seitwarts nach Links. Richte nun nickwarts durch das U
3) Trabe auf die Plane und halte zwischen den Tonnen an - setze den Gegenstand um
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e

\' AR
— Trall
% C An der Hand
_ ()
el

1)Gehe im Schritt durch die Gasse Uber die Stange, richte seitwarts
nach rechts

2) Gehe durch die Planengasse, halte an und berihre dein Pferd
mit der Plane

3)Arbeite das Tor

4)Im Schritt Uber den Baumstamm

5)Jog Over

6)Reite durch den Kettenvorhang, halte darunter an und beriihre
dein Pferd mit den Ketten

7)Richte riickwarts durch die Senke, Wende 360° um die
Hinterhand und gehe (ber die Briicke

8)Trabe auf die Plane und 6ffne den Briefkasten, entnehme den
Gegenstand und bertihre dein Pferd damit

9) Viel Spass

—HHHs
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PAAAL Riickwirts

—— Galopp

— w= == Trab

--------- Schritt

Schritt durch die ganze Bahn, bei X Trab, Schlangenlinien

durch die Bahn drei Bogen.

An der langen Seite Tritte verlangern (Leichttraben erlaubt).

Mitte der kurzen Seite 2 Zirkel Linksgalopp, Mitte der kurzen Seite Trab.

Im Schritt durch die ganze Bahn wechseln, vor Erreichen des Hufschlags Trab.
Mitte der kurzen Seite 2 Zirkel Rechtsgalopp, Mitte der kurzen Seite Trab.

In Hohe des ersten Markers Schritt, Mitte der langen Seite abwenden, bei X an-
halten, HHW 540° (li oder re) eine Pferdeldnge riickwartsrichten.

Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.
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